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Machen Sie mit beim Verkehrsschlangenspiel!

lhre Grundschule hat Interesse, das Verkehrsschlangenspiel mit Zora Zisch
zu spielen? Dann registrieren Sie sich auf unserer Webseite unter Machen
Sie_mit. Fragen beantworten wir gerne uUber das Kontaktformular. Beim
Verkehrsschlangenspiel handelt es sich um eine Spielkampagne, welche
Aspekte der Umwelt- und Mobilitdtserziehung aufgreift und der
zunehmenden Motorisierung der Schulwege entgegentreten modchte. Das
Spiel soll auf spielerische Art und Weise die Kinder (und deren Eltern) zu
einem nachhaltigeren Mobilitatsverhalten motivieren. Es wird Uber zehn
Schultage gespielt und ist fir die Primarstufe angelegt.

In Flandern, Belgien hat das Verkehrsschlangenspiel vor gut zehn Jahren als kleine Kampagne
seinen Lauf genommen. Heute spielen es jedes Jahr mehr als tausend belgische Grundschulen.
Nun wird das Spiel auf verschiedene europaische Lander ausgeweitet, so auch auf Deutschland.
In den vergangenen Wochen wurden die letzten Spielvorbereitungen getroffen, so dass es nun
endlich losgehen kann!

Zora Zisch bei der Landesverkehrswacht Rheinland-Pfalz

Am 24. Marz 2015 sind wir bei der Fachberatertagung der Landesverkehrswacht Rheinland-Pfalz
in Waldbreitbach zu Gast und werden Uber das Verkehrsschlangenspiel mit Zora Zisch
informieren. Wir sind gespannt auf das Feedback der Fachberaterinnen fur Verkehrserziehung!

Wenn auch |hre Grundschule, Stadt oder Gemeinde ein Training zur Durchfihrung des
Verkehrsschlangenspiels erhalten mdchte, kontaktieren Sie uns gerne. Vielleicht gibt es ja noch
weitere Schulen in Ihrer Nahe, fir die wir eine gemeinsame Informationsveranstaltung anbieten
kénnen.


http://www.trafficsnakegame.eu/germany/machen-sie-mit/
http://www.trafficsnakegame.eu/germany/machen-sie-mit/
http://www.trafficsnakegame.eu/germany/kontakt/

Die Online-Plattform von Zora Zisch

Das Verkehrsschlangenspiel kann ubrigens ganz einfach und bequem online gespielt werden.
Nach der Registrierung erhalten Sie Zugang zum internen Bereich und kénnen hier die Klassen-
und Schulergebnisse eingeben. Das System berechnet alles von selbst und Sie erhalten einen
tollen Uberblick tiber Ihre Spielergebnisse.

Wir kénnen lhnen auch schon verraten, dass das Verkehrsschlangenspiel ab Méarz 2015 in
verbesserter Form, ndmlich als 2.0 Variante, gespielt werden kann. Dies ermdglicht unter anderem
die Nutzung von Digiboards zur Eingabe der Klassen- und Schulergebnisse und erleichtert Ihnen
so das Nachhalten der Umfrageergebnisse.

ERGEBNIS

Sie kdnnen das Verkehrsschlangenspiel naturlich auch ganz klassisch ohne Digiboard und auch
ohne Internetzugang spielen. Ist letzteres der Fall, fillen Sie die Erhebungsbégen einfach auf
Papier aus und senden uns diese per Post zu.

Sie bendtigen weitere Informationen?

Wir informieren und beraten Sie gerne, wie Sie das Verkehrsschlangenspiel in Ihrer Schule, Stadt
oder Gemeinde umsetzen kénnen:

Miriam Lindenau
Rupprecht Consult — Forschung & Beratung GmbH, Clever Stral3e 13-15, 50668 KdIn
Telefon: +49 221 /60 6055 16 E-Mail: m.lindenau@rupprecht-consult.eu

n Folgen Sie Zora Zisch bei Facebook www.facebook.com/verkehrsschlange.deutschland
¥ und Twitter www.twitter.com/TrafficSnake DE

Oder besuchen Sie unsere internationale Webseite: www.trafficsnakegame.eu

Sie mochten mehr Uber die anderen spielenden Lander erfahren? Lesen Sie unsere neueste
Ausgabe des internationalen Newsletters auf unserer Webseite.

Dieser Newsletter wurde im Rahmen des Traffic Snake Game Network Projekts von Mobiel 21 erarbeitet und von Rupprecht
Consult Ubersetzt und adaptiert.
Falls Sie sich von diesem Newsletter abmelden oder ihn zukiinftig nicht erhalten méchten,
schreiben Sie bitte eine kurze Nachricht an m.lindenau@rupprecht-consult.eu

Die alleinige Verantwortung fur den Inhalt dieses Dokuments liegt bei den Autoren. Es stellt
nicht zwangslaufig die Meinung der Europaischen Region dar. Weder EASME noch die
Europaische Kommission sind verantwortlich fiir jedweden Gebrauch der hierin enthaltenen
Informationen
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